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Пояснительная записка 
Программа ориентирована на развитие технических и творческих способностей и умений уча-

щихся, организацию научно-исследовательской деятельности. 

Развитие робототехники в настоящее время включено в перечень приоритетных направлений 

технологического развития в сфере информационных технологий, которые определены Правитель-

ством в рамках «Стратегии развития отрасли информационных технологий в РФ на 2014–2020 годы и 

на перспективу до 2025 года»[1]. Образовательная робототехника позволяет вовлечь детей в процесс 

технического творчества, начиная с младшего школьного возраста, дает возможность учащимся созда-

вать инновации своими руками, и заложить основы успешного освоения профессии инженера в буду-

щем. 

В настоящее время в образовании применяют различные робототехнические комплексы, одним 

из которых является конструктор LEGO WeDo. Работа с образовательными конструкторами LEGO 

WeDo позволяет учащимся в форме игры исследовать основы механики, физики и программирования. 

Разработка, сборка и построение алгоритма поведения модели позволяет учащимся самостоятельно 

освоить целый набор знаний из разных областей, в том числе робототехники, электроники, механики, 

программирования, что способствует повышению интереса к быстроразвивающейся науке робототех-

нике. 

В процессе конструирования и программирования управляемых моделей учащиеся получат до-

полнительные знания в области физики, механики и информатики, что, в конечном итоге, изменит 

картину восприятия учащимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в раз-

ряд прикладных.  

Возможность самостоятельной разработки и конструирования управляемых моделей для уча-

щихся в современном мире является очень мощным стимулом к познанию нового и формированию 

стремления к самостоятельному созиданию, способствует развитию уверенности в своих силах и рас-

ширению горизонтов познания.  

Цель программы: развитие научно-технического и творческого потенциала личности ребенка 

с помощью конструктора LEGO WeDo. 

Задачи программы: 
 изучить основы проектирования и конструирования в ходе построения моделей из деталей кон-

структора 

 изучить основы алгоритмизации и программирования в ходе разработки алгоритма поведения 

робота/модели  

 развивать  умения применять методы моделирования и экспериментального исследования, 

творческой инициативы и самостоятельности в поиске решения 

 развивать умение работать в команде (в паре), подчинять личные интересы общей цели  

 воспитывать у обучающихся настойчивость в достижении поставленной цели, трудолюбие, от-

ветственность. 

Программа учебного курса разработана с учетом рекомендаций примерной программы воспита-

ния. 
 

Образовательная программа внеурочной деятельности «Робототехника» на базе конструктора 

LEGO WeDo рассчитана на 17 часов: 14 дней в рамках летнего оздоровления учащихся в форме ЛДП. 

Программа разработана для школьников 10-11 лет.  Специального отбора не проводится. 

Программа состоит из трех основных разделов: 

 «Я конструирую» 

 «Я программирую» 

 «Я создаю» 

Каждый раздел соответствует определенному этапу в развитии учащихся.   

На первом этапе обучения необходимо: 

 познакомить учащихся с различными видами соединения деталей; 

 познакомить учащихся с принципами работы простейших механизмов и примерами их исполь-

зования в простейших моделях;   

 выработать умение читать технологическую карту заданной модели;  

 взаимодействовать в команде (паре); 

 познакомить учащихся с понятием программы и принципом программного управления моде-

лью. 



На этом уровне учащиеся приобретают необходимые знания, умения, навыки по основам кон-

струирования,  развивают навыки общения и взаимодействия в малой группе (паре). 
 

На следующем этапе полученные знания, умения, навыки закрепляются и расширяются, повы-

шается сложность конструируемых моделей за счет сочетания нескольких видов механизмов и услож-

няется поведение модели. Основное внимание уделяется разработке и модификации основного  алго-

ритма управления моделью. 

На этом этапе обучения: 

 учащиеся сочетают в одной модели сразу несколько изученных простейших механизмов; ис-

следуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение ее конструкции: заменяют детали, 

проводят расчеты, измерения, оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации,  

разыгрывают сюжеты, задействуя в них свои модели;   

 происходит закрепление навыков чтения и составления технического паспорта и технологиче-

ской карты, включающие в себя описание работы механизма;  

 учащиеся знакомятся с основами алгоритмизации, изучают способы реализации основных ал-

горитмических конструкций в среде программирования LEGO. 

На последнем этапе обучения упор делается на развитие технического творчества учащихся по-

средством проектирования и создания учащимися собственных моделей, участия в выставках творче-

ских работ.  При разработке творческих работ  у школьников формируются следующие умения: 

  умение составлять технологическую карту своей модели;  

  умение продумать модель поведения робота, составить алгоритм и реализовать его в среде 

программирования LEGO; 

  умение анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и программе и устранять 

их; 

 умение искать перспективы развития и практического применения модели. 

Вышеперечисленные этапы соответствуют концентрическому способу изложения материала, ко-

торый предполагает периодическое возвращение учащихся к одному и тому же учебному материалу 

для все более детального и глубокого его освоения.  

Планируемые результаты освоения учебного курса 
Личностны результаты 

Патриотическое воспитание: 

- понимание значения информатики как науки в жизни современного общества. 

Гражданское воспитание:  

- готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учебных, познаватель-

ных задач.  

Экологическое воспитание:  

- воспитание любви к родному краю, бережного отношения к природе. 

Ценности научного познания: 

- интерес к обучению и познанию; любознательность 
 

Метапредметные результаты  
Познавательные универсальные учебные действия 

- формирование умения сравнивать; 

- использование знаково-символических средств представления информации для создания моде-

лей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

- развитие умения работать в  паре, эффективно распределяя обязанности совместной деятельно-

сти;  

- формирование навыков совместной творческой деятельности,  организация мозговых штурмов 

для поиска новых решений.  

Регулятивные универсальные учебные действия 

- развитие умения работать по предложенной инструкции,  проектировать и разрабатывать мо-

дель для решения поставленной задачи; 

- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способно-

сти конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха: 



• знать: способы отладки и тестирования разработанной модели/робота; 

• уметь: анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и программе и устранять 

их; 

- осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное 

поведение и поведение окружающих (аргументированно убеждать в правильности предлагаемого ре-

шения, признавать свои ошибки и принимать чужую точку зрения в ходе групповой работы); 
 

Предметные результаты 

  использование приобретенных знаний и умений для творческого решения несложных кон-

структорских, художественно-конструкторских (дизайнерских), технологических и организационных 

задач; приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности: 

- знать: основные элементы конструктора LEGO WeDo, технические особенности различных мо-

делей, сооружений и механизмов; компьютерную среду, включающую в себя графический язык про-

граммирования; 

- уметь: использовать приобретенные знания для творческого решения несложных конструктор-

ских задач в ходе коллективной работы на заданную тему;  

- владеть: навыками создания и программирования действующих моделей/роботов на основе 

конструктора LEGO WeDo, навыками модификации программы, демонстрации технических возмож-

ностей моделей/роботов. 
 

Подведение итогов реализации программы внеурочной деятельности: внутригрупповой конкурс. 

Тематическое планирование курса 

№ 

п/

п 

Тема  раздела Количе-

ство ча-

сов 

Форма занятия Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1 Реклама курса 1   

2 Я конструирую 6 практикум  

3 Я программирую 3 практикум  

4 Я создаю 5 практикум  

5 Конкурс конструкторских  идей 2 Внутригруппо-

вой конкурс 
 

 ВСЕГО: 17   
 

Содержание учебного курса 
I РАЗДЕЛ. «Я конструирую» 
В ходе изучения тема раздела «Я конструирую» учащиеся приобретают необходимые знания, 

умения, навыки по основам конструирования,  развивают навыки общения и взаимодействия в малой 

группе/паре:  

Тема 1. Введение. Мотор и ось. 

Знакомство с конструктором LEGO, правилами организации рабочего места. Техника безопасно-

сти. Знакомство со средой программирования, с основными этапами разработки модели. Знакомство с 

понятиями мотор и ось, исследование основных функций и параметров работы мотора, заполнение 

таблицы. Выработка навыка поворота изображений и подсоединения мотора к LEGO-коммутатору. 

Разработка простейшей модели с использованием мотора – модель «Обезьяна на турнике». Знакомство 

с понятиями технологической карты модели и технического паспорта модели. 

Тема 2. Зубчатые колеса. 

Знакомство с элементом модели зубчатые колеса, понятиями ведущего и ведомого зубчатых ко-

лес. Изучение видов соединения мотора и зубчатых колес. Знакомство и исследование элементов мо-

дели промежуточное зубчатое колесо, понижающая зубчатая передача и повышающая зубчатая пере-

дача, их сравнение, заполнение таблицы. Разработка модели «Умная вертушка» (без использования 

датчика расстояния). Заполнение технического паспорта модели. 

Тема 3. Коронное зубчатое колесо. 

Знакомство с элементом модели коронное зубчатое колесо. Сравнение коронного зубчатого ко-

леса с зубчатыми колесами. Разработка модели «Рычащий лев» (без использования датчиков). Запол-

нение технического паспорта модели. 

Тема 4. Шкивы и ремни. 



Знакомство с элементом модели шкивы и ремни, изучение понятий ведущий шкив и ведомый 

шкив. Знакомство с элементом модели перекрестная ременная передача. Сравнение ременной переда-

чи и зубчатых колес, сравнений простой ременной передачи и перекрестной передачи. Исследование 

вариантов конструирования ременной передачи для снижение скорости, увеличение скорости. Про-

гнозирование результатов различных испытаний. Разработка модели «Голодный аллигатор» (без ис-

пользования датчиков). Заполнение технического паспорта модели. 

Тема 5. Червячная зубчатая передача. 

Знакомство с элементом модели  червячная зубчатая передача, исследование механизма, выявле-

ние функций червячного колеса. Прогнозирование результатов различных испытаний. Сравнение эле-

ментов модели червячная зубчатая передача и зубчатые колеса, ременная передача, коронное зубчатое 

колесо. 

Тема 6. Кулачковый механизм. 

Знакомство с элементом модели кулачок (кулачковый механизм), выявление особенностей ку-

лачкового механизма. Прогнозирование результатов различных испытаний. Способы применения ку-

лачковых механизмов в разных моделях: разработка моделей «Обезьянка-барабанщица», организация 

оркестра обезьян-барабанщиц, изучение возможности записи звука. Закрепление умения использова-

ния кулачкового механизма в ходе разработки моделей «Трамбовщик» и «Качелька». Заполнение тех-

нических паспортов моделей. 

Тема 7. Датчик расстояния. 

Знакомство с понятием датчика. Изучение датчика расстояния, выполнение измерений в стан-

дартных единицах измерения, исследование чувствительности датчика расстояния. Модификация уже 

собранных моделей с использованием датчика расстояния, изменение поведения модели. Разработка 

моделей «Голодный аллигатор» и «Умная вертушка» с использованием датчика расстояния, сравнение 

моделей. Соревнование роботов «Кто дольше». Дополнение технических паспортов моделей. 

Тема 8. Датчик наклона. 

Знакомство с датчиком наклона. Исследование основных характеристик датчика наклона, вы-

полнение измерений в стандартных единицах измерения, заполнение таблицы. Разработка моделей с 

использованием датчика наклона: «Самолет», «Умный дом: автоматическая штора». Заполнение тех-

нических паспортов моделей. 
 

II РАЗДЕЛ. «Я программирую» 
В ходе изучения тем раздела «Я программирую» полученные знания, умения, навыки закрепля-

ются и расширяются, повышается сложность конструируемых моделей за счет сочетания нескольких 

видов механизмов и усложняется поведение модели. Основное внимание уделяется разработке и мо-

дификации основного  алгоритма управления моделью. 

Тема 1. Алгоритм. 

Знакомство с понятием алгоритма, изучение основных свойств алгоритма. Знакомство с поняти-

ем исполнителя. Изучение блок-схемы как способа записи алгоритма. Знакомство с понятием линей-

ного алгоритма, с понятием команды, анализ составленных ранее алгоритмов поведения моделей, их 

сравнение. 

Тема 2. Блок "Цикл". 

Знакомство с понятием цикла. Варианты организации цикла в среде программирования LEGO. 

Изображение команд в программе и на схеме. Сравнение работы блока Цикл со Входом и без него. 

Разработка модели «Карусель», разработка и модификация алгоритмов управляющих поведением мо-

дели. Заполнение технического паспорта модели. 

Тема 3. Блок "Прибавить к экрану". 

Знакомство с блоком «Прибавить к экрану», обсуждение возможных вариантов применения. 

Разработка программы «Плейлист». Модификация модели «Карусель» с изменение мощности мотора 

и применением блока «прибавить к экрану». 

Тема 4. Блок "Вычесть из Экрана". 

Знакомство с блоком «Вычесть из экрана», обсуждение возможных вариантов применения. Раз-

работка модели «Ракета». Заполнение технического паспорта модели. 

Тема 5. Блок "Начать при получении письма". 

Знакомство с блоками «Отправить сообщение» и «Начать при получении письма», исследование 

допустимых вариантов сообщений, прогнозирование результатов различных испытаний, обсуждение 

возможных вариантов применения этих блоков. Разработка модели «Кодовый замок». Заполнение 

технического паспорта модели. 



III РАЗДЕЛ. «Я создаю» 

В ходе изучения тем раздела «Я создаю» упор делается на развитие технического творчества 

учащихся посредством проектирования и создания учащимися собственных моделей, участия в вы-

ставках творческих проектов.   

 Тема 1. Разработка модели «Танцующие птицы». 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, 

заполнение технического паспорта модели. 

Тема 2. Свободная сборка. 

Составление собственной модели, составление технологической карты и технического паспорта 

модели. Разработка одного или нескольких вариантов управляющего алгоритма. Демонстрация и за-

щита модели. Сравнение моделей. Подведение итогов. 

Тема 3. Творческая работа «Порхающая птица». 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, 

заполнение технического паспорта модели. Развитие модели: создание отчета, презентации, придумы-

вание сюжета для представления модели, создание и программирование модели с более сложным по-

ведением. 

Тема 4. Творческая работа «Футбол». 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, 

заполнение технического паспорта модели «Нападающий». Обсуждение элементов модели, конструи-

рование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение технического паспорта модели 

«Вратарь». Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели). 

Организация футбольного турнира – соревнования в сборке моделей «Нападающий» и «Болель-

щики», конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение технического 

паспорта модели «Ликующие болельщики». Подведение итогов. 

Тема 5. Разработка модели «Кран». 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, 

заполнение технического паспорта модели «Кран», сравнение управляющих алгоритмов. 

Тема 6. Творческая работа «Парк аттракционов». 

Составление собственной модели, составление технологической карты и технического паспорта 

модели. Разработка одного или нескольких вариантов управляющего алгоритма. Демонстрация и за-

щита модели. Сравнение моделей. Подведение итогов. 

Конкурс конструкторских идей. 

Создание и программирование собственных механизмов и моделей с помощью набора LEGO, 

составление технологической карты и технического паспорта модели, демонстрация и защита модели. 

Сравнение моделей. Подведение итогов. 

Ресурсное обеспечение учебного курса 

Для достижения прогнозируемых в программе образовательных результатов необходимы следу-

ющие ресурсные компоненты:  

Методическое обеспечение программы 
Обеспечение  программы предусматривает наличие следующих методических видов продукции: 

 инструкции по сборке (в электронном виде CD) 

 книга для учителя (в электронном виде CD) 

 экранные видеолекции, видеоролики; 

Дидактическое обеспечение 
Дидактическое обеспечение программы представлено  конспектами занятий и презентациями к 

ним. 

Материально-техническое обеспечение программы 
 Компьютерный класс. 

 Наборы конструкторов:  ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 2009580)  

- 5 шт.;   LEGO WeDo 2.0 – 1 шт. 

 Программное обеспечение LEGO Education WeDo v.1.2, комплект занятий, книга для учителя 

 Фотоаппарат 

  Визуализатор. 



 

Техника безопасности 
Обучающиеся в первый день занятий проходят инструктаж по правилам техники безопасности. 

Педагог на каждом занятии напоминает обучаемым об основных правилах соблюдения техники без-

опасности. 
 

Список литературы 
1. Министерство цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Россий-

ской Федерации  – https://digital.gov.ru/ru/documents/4084/?utm_referrer=https%3a%2f%2fyandex.ru%2f  

2. ПервоРобот LEGO® WeDo™ Книга для учителя [Электронный ресурс] 

3. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO 

Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл.  
 

Интернет-ресурсы 

1. http://www.lego.com/education   

2. http://www.wroboto.org/  

3. http://www.roboclub.ru/  

4. http://robosport.ru/  

5. http://lego.rkc-74.ru/  

6. http://legoclab.pbwiki.com/  

7. http://www.int-edu.ru/   

8.  http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17  

9. http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13  

10. http://robotclubchel.blogspot.com/   
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