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 1.Планируемые результаты освоения программы  

Личностные результаты освоения программы  
- оценивать простые ситуации и однозначные поступки как «хорошие» или «плохие» 

с позиции общепринятых общечеловеческих  ценностей (справедливости, свободы), 

российских гражданских ценностей, важности учёбы и познания нового, важности 

бережного отношения к здоровью человека и к природе потребности в «прекрасном» и 

отрицания «безобразного»; 

- отмечать поступки и ситуации, которые нельзя однозначно оценить как хорошие 

или как плохие; 

- объяснять самому себе: что во мне хорошо, а что плохо (личные качества, черты 

характера), что я хочу (цели, мотивы), что я могу (результаты); 

 

Метапредметные результаты  

Регулятивные универсальные действия 

Ученик научиться: 

- выдвигать версии решения проблемы (противоречие), осознать конечный результат 

(ИКР), выбирать из изученных приёмов разрешения противоречий нужный и самостоятельно 

использовать средства достижения разрешения противоречия; 

- составлять план решения изобретательских задач, решения проблем творческого 

характера совместно с учителем; 

- в диалоге с учителем вырабатывать критерии оценки и определять степень 

успешности выполнения своей работы, различая результат и способы действий; 

- в диалоге осознавать причины своего успеха и неуспеха и находить способы выхода 

из ситуации неуспеха. 

Ученик получит возможность научиться: 

- обнаруживать и формулировать проблему, определять цель учебной деятельности, 

проекта (тему) с помощью учителя  и самостоятельно; 

- выдвигать версии решения проблемы, прогнозировать результат, самостоятельно 

искать средства достижения цели; 

            - планировать решение проблемы, учебной задачи, осуществление проекта 

совместно с учителем; 

Коммуникативные универсальные действия 

Ученик научиться: 

- высказывать своё мнение (в монологе или диалоге) и обосновать его, приводя 

аргументы (разные средства, в т.ч. ИКТ); 

- вести диалог с собеседником, выступая в функции «автора» и «понимающего»; 

- принимать другую, не похожую на свою,  точку зрения; 

- интерпретировать  (понимать и оценивать) текст творческого характера; 

- распределять и выполнять различные роли (лидер, исполнитель, критик, и д.р.) в 

коллективном решении проблемы, задачи; 

- вырабатывать и принимать коллективные решения; 

Ученик получит возможность научиться: 

- самостоятельно вести диалог с собеседником, выступая в функции «автора» и 

«понимающего»; 

- понимать другую, не похожую на свою точку зрения; 

- организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, 

договариваться друг с другом и т.д.); 

- предвидеть (прогнозировать), последствия коллективных решений; 

- взглянуть на ситуацию с иной позиции и договориться с людьми иных позиций. 

                                                                                                                             

Познавательные универсальные действия  
Ученик научиться: 

- самостоятельно предполагать или с помощью учителя, какая информация нужна для 

решения изобретательской задачи;                                                                                                           

- извлекать информацию, представленную в разных формах (текст, таблица, схема, 

иллюстрация, ресурсы Интернет и т.д.); 



- сравнивать, классифицировать, объединять факты и явления, относить объекты к 

известным понятиям ТРИЗ; 

- определять причины явлений, событий, делать выводы на основе обобщения знаний; 

- создавать модели объекта, используя метод «Моделирования Маленькими 

Человечками» объекта и представлять его в знаково-символической форме; 

- представлять информацию в виде таблицы, схемы, в том числе ИКТ. 

Ученик получит возможность научиться: 

- самостоятельно предполагать, какая информация нужна для решения 

изобретательской задачи; 

-сопоставлять и отбирать информацию, полученную из различных источников 

(словари, энциклопедии, справочники, электронные диски, сеть Интернет); 

- анализировать, сравнивать, классифицировать, объединять факты, абстрактные 

понятия, относить объекты к известным понятиям ТРИЗ; 

 

2.Содержание программы обучения 

Вводное занятие (1 часа) 

  Что такое РТВ? Упражнения на выявление творческого воображения. «Таланты» - 

поощрения за фантастические идеи. Приёмы фантазирования Джанни Родари. 

 Приёмы фантазирования, основанные на главных понятиях ТРИЗ. 

Практическая и игровая деятельность: 

 - викторина  « Приёмы  фантазирования». 

 Системное мышление  (2 часа)      

 Система – это всё, что нас окружает. Это нечто целое, состоящее из взаимосвязанных 

частей, входящих в более высокую систему, имеющее прошлое и будущее. Любой предмет 

природного и рукотворного мира – система. [4] 

Работа над понятиями «системный оператор», «волшебный экран», «девятиэкранка», 

«система», «надсистема», «подсистема», «функция», «прошлое системы», «будущее 

системы», «антисистема», «сосистема», «несистема». Упражнения на развитие системного 

мышления. 

  Практическая и игровая деятельность: 

 - игры «Найди общее», «Зеркало», «Движение по системному лифту», «Исключи 

лишнее», «Найди способ применения», «Другими словами», «Укажи системное свойство», 

«Найди систему, подсистему, надсистему»; 

 - сочинение сказочных историй на тему: «Баба-Яга будущего», «Детство Кощея 

Бессмертного»; 

 - досуг «Как создаётся книга?» 

Морфологический анализ (1 часов) 

Морфологический анализ, морфологический ящик - способы, как получать 

разнообразные варианты объектов. Фантазирование несуществующих в реальности 

объектов. Придумывание новых игр с помощью приёма «Морфологический анализ». 

Практическая и игровая деятельность: 

- игра-рисование «Превращалки»: 



- соревнование-эстафета «Кто быстрее превратит зайца в лису»; 

-работа в группах «Фоторобот»; 

- сочинение сказок;  

- проект «Школьный кабинет будущего»; 

Страна Загадок (4 часов) 

Систематизация предметов и явлений через придумывание загадок. Ассоциативные 

загадки – на что похож предмет?  

Упражнение «Цепочка ассоциаций». Критерии оценивания: длина цепочки и 

оригинальность. Алгоритмы  сочинения загадок. 

Практическая и игровая деятельность: 

- Путешествие по городам: «Город Самых Простых Загадок», «Город Пяти Чувств», 

«Город Похожестей и Непохожестей», «Город Загадочных Мест», «Город Загадочных Дел», 

«Загадочная школа». 

- конкурс загадок «Угадай одноклассника»; 

- конкурс «Лучшая ассоциативная цепочка»; 

- проект «Как легко запомнить словарные слова». 

Метод «Моделирование Маленькими Человечками (ММЧ)» (1 часа) 

Агрегатные состояния веществ. Представление любого предмета или явления в виде 

«человечков». Осмысление явлений живой и неживой природы, свойств предметов и вещей 

окружающего мира.  

Практическая и игровая деятельность: 

- моделирование предметов  с помощью ММЧ на карточках или рисунком; 

- игры « ММЧ стакана воды, в которой растворили гуашь», « ММЧ кастрюли, в 

которой кипит суп» и т.д. 

 Метод «Чёрный ящик» (1часа) 

 Угадывание предметов. Рассматривание характерных свойств предметов через 

систему вопросов, на которые можно получить ответ «Да» или «Нет».  

Практическая и игровая деятельность: 

- игры в командах, группах  «Назови вещь в мешке», «Отгадай, что лежит в сундуке»; 

- угадывание сказочного героя с помощью игры «Да-нетка».  

Выезд на игры (6 часа) 

Практическая и игровая деятельность: 

- конкурс «Креатив-бой». 

            

 

 

 

 



3.Тематическое планирование 

 

         Темы Форма 

занятия 

Количеств

о часов 

1 Вводное занятие беседа 1 

                                   Системное мышление  (2 часа)        

2 Системный оператор. практикум 1 

3 Девятиэкранка. 1 

                            Морфологический анализ (1 часов)   

4 Приёмы «Морфологический анализ»,    

«Морфологический ящик» 

практикум 1 

                                  Страна Загадок (4часов)   

5 Город «Самых Простых Загадок» 

Город «Пяти Чувств» 

практикум 1 

 

6 Город «Похожестей и Непохожестей» практикум 1 

7 Город «Загадочных Мест» 

Город «Загадочных Дел» 

практикум 1 

 

8 «Загадочная школа» практикум 1 

 Метод «Моделирование Маленькими 

Человечками (ММЧ)»(1 часа) 

  

9 ММЧ. Моделирование предметов. практикум 1 

                            Метод «Чёрный ящик» (2 часа)   

10-

11 

Игра «Да-Нетка» игра 2 

12-

17 

Онлайн-игры игра 6 

 Итого  17 

 

 


