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Пояснительная записка 

Цель: развитие творческих способностей детей, неординарного мышления; формирование 

умений решать открытые, в том числе и изобретательские, задачи и создавать творческие 

продукты. 



Задачи: 

1. Передать знания о основах Теории Решения Изобретательских Задач, 

-  приемах творческого воображения  

- нормах общения, 

2.  Формировать отношение к ценностям: 

- Воспитывать любознательность, стремление познать мир науки, 

- работать в команде, развивать навыки конструктивного общения 

 

Личностные результаты 

Личностные результаты освоения программы «Теория Решения Изобретательских Задач (ТРИЗ)»  

Ученик получит возможность научиться:  

- оценивать простые ситуации и однозначные поступки как «хорошие» или «плохие» с позиции 

общепринятых нравственных норм;  

- постепенно понимать, что жизнь не похожа на «сказки» и невозможно разделить людей на 

«хороших» и «плохих»;  

Осмысление  

- объяснять, почему конкретные однозначные поступки можно оценить как «хорошие» или «плохие» 

(«неправильные», «некрасивые») с позиции известных и общепринятых правил;  

Самоосознание  

- объяснять самому себе: что я делаю с удовольствием, а что – нет (мотивы), что у меня получается 

хорошо, а что нет (результаты);  

Самоопределение  

- осознавать себя ценной частью большого разнообразного мира (природы и общества); 

- испытывать чувство гордости за «своих» - близких и друзей;  

- выбирать поступок в однозначно оцениваемых ситуациях на основе сопереживания в радостях и 

бедах за «своих»: близких, друзей, одноклассников;  

Поступки  

- выбирать поступок в однозначно оцениваемых ситуациях на основе  

сопереживания чувствам других, не похожих на тебя людей, отзывчивости к бедам всех живых 

существ;  

- признавать свои плохие поступки. 

Метапредметные результаты 

Регулятивные 

Ученик научится:  

- определять цель учебной деятельности с помощью учителя или самостоятельно;  

- высказывать свою версию, пытаясь предлагать способы её проверки;  

- использовать необходимые средства (детский конструктор, пластилин, фломастеры, и т.д.), работая 

по предложенному плану;  

Ученик получит возможность научиться:  

- совместно с учителем обнаруживать и формулировать учебную проблему совместно с учителем;  

- по ходу работы сверять действия с целью, находить и исправлять ошибки совместно с учителем:  

- определять успешность выполнения своего задания в диалоге с учителем, сравнивая результат с 

целью. 

Познавательные 

Ученик научится:  

- сравнивать и группировать предметы по нескольким основаниям;  

- находить закономерности в расположении фигур по значению двух и более признаков;  

- приводить примеры последовательности действий сочинённых сказок на основе приёмов 

фантазирования Джанни Родари; 

Ученик получит возможность научиться:  

- составлять небольшие письменные тексты, ответы на вопросы, результаты выполнения работы 

(устно и письменно). 

Коммуникативные 

Ученик научится:  



- высказывать свою мысль (в беседе, в ходе выполнения задания) в виде одного предложения или 

небольшого текста;  

- учиться задавать с помощью учителя вопросы на понимание устного высказывания или 

составленного рассказа;  

- объяснять смысл основных понятий РТВ и ТРИЗ;  

- воспринимать на слух информацию, данную в явном виде;  

- замечать различия своей и иной точек зрения;  

- выполнять различные роли в группе (лидера, исполнителя, критика);  

- совместно договариваться о правилах в общения и поведения в группе и следовать им.  

Ученик получит возможность научиться:  

- воспринимать на слух информацию, данную в НЕ явном виде;  

- аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при 

выработке общего решения в совместной деятельности. 

 

Содержание курса внеурочной деятельности 

1.Развитие логического мышления. 

Отношения между понятиями. Нахождение алгоритма построения шарад, ребусов, загадок. 

Составление алгоритма заданного действия. Алгоритм проектной деятельности. Причина и 

следствие. Построение причинно-следственных цепочек.  

Взаимодействие предметов в пространстве и времени. Разделение целого и объединение частей в 

целое, анализ и синтез. Согласование частей. Понятие о структуре. Виды памяти. Приемы 

запоминания информации: на основе ассоциаций, использование нескольких органов чувств, через 

рисунок или символ. Знакомство с дыхательными упражнениями, влияющими на внимание и память.  

2.Развитие творческого воображения.  
Приемы развития ассоциативного мышления. Приемы фантазирования, использующие ассоциации: 

сказка «наоборот», «салат» из сказок», «сказка –калька», «метод фокальных объектов».Парные 

приемы фантазирования. Фантограмма. Правила работы с фантограммой.  

Практика использования приемов для придумывания оригинального сюжета сказок и фантастических 

рассказов.  

Развитие мышления через игру. Подвижные, интеллектуальные, ролевые, гомеостатные игры.  

3. Знакомство с основными понятиями ТРИЗ.  

Структура систем. Альтернативные системы и антисистемы. Объединение систем. Системно 

функциональный анализ. Понятие о конфликте и конфликтующей паре (изделие-инструмент). 

Выявление противоречия. Противоречие -как результат столкновения нашего «хочу» с 

возможностями системы. Проблема как наличие противоречия в системе. Переход от проблемы к 

задаче. Формулирование задачи. Типы противоречий: административное, техническое, физическое. 

Улучшение качества одного элемента за счет ухудшения качества другого (ТП). Противоположные 

требования к элементу системы (ФП) Правила формулирования противоречия. Типовые приемы 

разрешения противоречий: «дробление», «объединение», «инверсия» (наоборот), «предварительного 

действия», «заранее подложенная подушка», «вынесения», «матрешка», «посредник», «обратить вред 

в пользу».Решение задач с помощью приемов. Понятие о ресурсах. Ресурсы человека 

(антропометрические), системные ресурсы и ресурсы внешней среды. Вещества как ресурсы.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Тематическое планирование 

№ Тема занятий Форма 

занятий 

Кол-во ч. 

 1 четверть   



1 Приёмы фантазирования (Повторение изученного в 1 

классе) 

 1 

2 Загадки «Похожестей и Непохожестей».  1 

3-4 Игра «Осенний сезон» «Креатив-бой»  2 

   

2 четверть 

  

5 Понятия « система» и «подсистема»  1 

6 Нахождение обязательных подсистем для данных 

систем. Понятие «надсистема» 

  1 

7-8 Игра «Зимний сезон» «Креатив-бой»   
 

 2 

 3 четверть   

9 Знакомство с понятиями «настоящее, прошлое и 

будущее системы»  

 1 

10 Системный оператор  1 

11-12 Игра «Весенний сезон» «Креатив-бой»  2 

 4 четверть   

13 Знакомство с основными понятиями ТРИЗ   1 

14 Система и её функция. Структура систем.   1 

15-16 Системно-функциональный анализ. Ресурсы для 

решения задач.  

 1 

17 Итоги обучения   1 

 


